
The Discover More játék

Miért érdemes együtt 
játszani?
Discover More segítségével a családok 
játékos formában együtt ismerhetik meg a 
FIRST® LEGO® League programot.
• Játsszatok és fedezzétek fel együtt, a 

csapatmunkát, önkifejezést, együttműködést, és 
a kihívásokat.

• Indítsd be az agyadat és építsétek fel a STEM 
ismereteidet.

• Érdemes módosítani a játékot, új háziszabályokat 
kitalálva - jó, ha új dolgokkal kísérleteztek.

Induljon a játék
H o z z á v a l ó k

2
Minden játékos 

tegye a bábuját a 
Start mezőre.

P L A Y

1
Kell egy hatoldalú 

kocka, a család és a 
Discover More szett.

4
A kör elején minden 

játékos dob, majd lép 
bármely irányba.

5
Pontszerzéshez minden 
mezőn hajtsátok végre 

a feladatot. Minden 
mező 1 pontot ér.

3
Dobjatok. Aki nagyobbat 
dob, az kezdi a játékot.

6
A játék akkor ér véget, ha 

minden játékos 
összegyűjtötte a 12 

pontot.

Így kezdjetek hozzá (Előkészületek)
A gyerekeddel együtt vegyetek magatokhoz 6-6 darab téglát. Építsetek külön 
egy tornyot úgy, hogy a a tégláknak csak a vékonyabb oldala érintkezzen 
(lásd trükkös torony). 

M Próbáljátok a másik kezetekkel is megépíteni, vagy csukott szemmel.
M Építsetek együtt, 12 téglát használva.
M Beszéljétek meg, hogy ki hogyan egyensúlyozott a téglákkal.
M Hogyan lett könnyebb vagy nehezebb a torony építése? Beszéljétek meg.

Szkennelj még 
több kihívásért!

FIRST® LEGO® League introduces science, technology, engineering, and math (STEM) to children ages 4-16 (ages vary by 
country) through fun, exciting hands-on learning. The program consists of three divisions by age group: FIRST LEGO League 
Discover (ages 4-6); FIRST LEGO League Explore (ages 6-10); and FIRST LEGO League Challenge (ages 9-16).
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A feladatok
Trükkös torony Lény történet Memória játék Háttal ülő játékosok
30 másodperc alatt kell 
megépítened a lehető 
legnagyobb tornyot.

Ha hat téglát használsz, és 
nem omlik le, jár a pont.

Építs meg egy különleges 
lényt, majd mesélj róla. 
Van különleges, vagy 
mágikus képessége?

Mesélj róla a ponthoz!

Tegyél 6 LEGO-t egy lepel alá. 
Csukd be a szemed és valaki 
vegyen ki egy elemet.

Mond meg, hogy milyen elem 
hinyzik és hogy milyen színű!

Egyvalakivel üljetek le 
egymással háttal. 3-6 téglából 
építs meg valamit. Mondd el, 
hogy néz ki, de ne mutasd meg 
azt.

Ha a párod le tudja másolni, 
mindketten pontot kaptok!

Suttogott szó Mi ez? Memory model Minta építés
Valaki halkan suttogjon a 
füledbe egy szó (pL fa). Majd 
építsd meg azt hat téglából.

Ha egy másik játékos kitalálja, 
mit építettél, jár a pont!

Építs meg bármit a 
téglákból. Emeld meg, 
majd add ki azt az arra 
jellemző hangot.

Megkapod a pontot, ha 
valaki kitalálja, mit építettél!

Valaki mondja el egyszer a 
hat tégla színét sorrendben, 
majd próbáld meg azt 
megépíteni. 

Ha egyezik a sorrend, jár a 
pont!

Másold le!

START

Szabad választás

Másold le!

Mond ki!

Emlékezz

Emlékezz!

Egy játékostársad építsen 
valamint 3-6 téglából Mutassa 
meg neked 10 másodpercig, 
majd rejtse el.

Ha pontosan ugyanazt meg 
tudod építeni, akkor jár neked a 
pont!

Remember It!

Mond ki!

Mond ki!

Építsd meg!

Építsd meg!

Építsd meg!

https://www.firstlegoleague.org/discovermore



